Regulamin konkursu

§1. Postanowienia ogdélne

1. Organizatorem konkursu jest APT Defend.

2. Konkurs odbywa sie w ramach Cybersecurity Awareness Month.
3. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora.

§2. Uczestnicy

1. W konkursie mogg braé udziat wytgcznie osoby, ktore ukonczyty 18 lat.

2. Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

3. Zgtoszenie udziatu jest rbwnoznaczne z oswiadczeniem, ze uczestnik ma ukonczone
18 lat.

4. Organizator moze poprosi¢ o potwierdzenie petnoletnosci w razie uzasadnionych
watpliwosci.

§3. Zasady konkursu

1. Konkurs polega na publikacji linkéw do 3 gier o cyberbezpieczenstwie w 3 kolejnych
tygodniach pazdziernika.

2. Kazda gra jest liczona osobno — tworzy odrebng klasyfikacje.

3. Uczestnik gra pod nickiem podanym w formularzu zgtoszeniowym.

4. Czas na udziat w danej grze konczy sie po uptywie 7 dni od jej ogtoszenia o godzinie
23:59.

5. Wyniki sg ustalane na podstawie rankingu gry lub przestanego wyniku, zgodnie z
zasadami danej gry.

6. Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat we wszystkich 3 grach.

7. Uczestnik moze otrzymac tylko jedng nagrode gtéwna.

8. W przypadku, w ktérym uczestnik uzyska najwyzszy wynik w wiecej niz jednej grze,
pod uwage bedzie brany tylko wynik z gry, w ktorej najwczesniej uzyskat najwyzszy
wynik.

§4. Nagrody

1. W konkursie mozna wygra¢ nagrode gtéwng i nagrody dodatkowe.

2. Nagroda gtéwna konkursu to YubiKey.

3. Nagroda dodatkowa to koszulka zwigzana z Cybersecurity Awarness i logiem
organizatora.

4. Za pierwsze, drugie i trzecie miejsce w grze uczestnik otrzymuje nagrode gtbwng
YubiKey.

5. Za miejsca od 1 do 10 w grze uczestnik otrzymuje koszulke zwigzang z
Cybersecurity Awareness i logiem organizatora.

6. Lacznie przewidziano:



- 9 nagréd gtéwnych - YubiKey,
- 30 koszulek.

7. Nagrody Gtowne i Nagrody dodatkowe zostang wydane za posrednictwem kuriera
badz poczty na adres wskazany przez Laureata.

8. Nagrody wydamy w terminie do 11.11.2026(decyduje data nadania przesyiki lub
wystania wiadomosci e-mail)

9. Organizator zobowigzuje sie do optacenia 10% podatku od Nagrody. Podatek
odprowadzony zostanie do wtasciwego urzedu skarbowego.

10. Laureat nie jest uprawniony do zgdania wymiany Nagrdéd na inne Nagrody rzeczowe
lub pieniezne, w tym bony towarowe.

§5. Wyniki i publikacja

1. Wyniki zostang opublikowane w 4. tygodniu pazdziernika.

2. Publikowane bedg wytgcznie nicki laureatow miejsc 1-3 w kazdej grze.

3. Organizator nie publikuje imion, nazwisk ani adreséw e-mail uczestnikow.

4. Bezposredni kontakt z laureatami odbywa sie wytgcznie drogg mailowa.

5. Laureat zobowigzany jest odpowiedzie¢ na wiadomos¢ w terminie 7 dni od jej
wystania. Brak odpowiedzi moze skutkowac utratg nagrody. Wtedy osoba, ktora zajeta
kolejne miejsce zostaje uprawniona do odebrania nagrody gtowne;j.

§6. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator.

2. Dane sg przetwarzane w celu przeprowadzenia konkursu, kontaktu z laureatami i
wydania nagréd.

3. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w konkursie.

4. Uczestnik ma prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu.

5. Udziat w konkursie oznacza zgode na publikacje nicku w przypadku zajecia miejsca
1-3.

§8. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o ile nie wptynie to
niekorzystnie na uczestnikéw.

2. W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyduje Organizator.

3. Konkurs nie jest loterig promocyjng ani grg losowa.

4. Wszelkie pytania nalezy kierowa¢ na adres mailowy: office@aptdefend.com.






